
Panda VS Dragon 

 

Le 26 avril 2026 

 
Compétition organisée par l’A.S.G.V.G. afin de soutenir Antoine VINCENT 

pour sa participation au tournois USKIDS en Ecosse. 
L’évènement a été entièrement pensé par Antoine ! 

L’ensemble des droits de jeux lui seront reversé pour financer en partie ses frais 
lors de son tournois. Il sera également possible de faire des donations lors de 

cette journée. 

 

Formule de jeu : 
Compétition en scramble par équipe 

Le champ de joueurs sera divisé en deux équipes, les pandas et les dragons 
(plutôt originale �������), nous préparerons les équipes en se basant sur l’index 
arrondi de chaque joueur inscrit. Il en sera de même pour les paires afin que 

chaque équipe aient un niveau équitable. 

L’équipe qui fera le plus petit score en strokeplay NET cumulé remportera la 
compétition.  

 

Remise des prix : 

 
L’équipe victorieuse sera récompensée 

et 

Les 3 meilleurs paires en NET 


